Instrukcja obstugi zamka

szyfrowego B-1000

Wersja oprogramowania V4 01.

Nowa funkcjonalnos¢:

Dodano menu serwisowe rozszerzajace zamek o nastepujace funkcje:
-Ustawienie trybu pracy ZAMEK STANDARDOWY.

-Ustawienie trybu pracy ZAMEK SZAFKOWY.

-Przywrdocenie ustawien fabrycznych.

-Przywrdécenie fabrycznego MASTER KODU.

Mozliwos¢ podlaczenia modulow rozszerzen umozliwiajacych zalaczenie do 250
wyjs¢ zarowno w trybie pracy ZAMEK STANDARDOWY jak i ZAMEK
SZAFKOWY. Komunikacja z modulami rozszerzen odbywa si¢ po magistrali
czteroprzewodowej.

Maksymalna dlugos¢ magistrali 20 metrow.

Tryb pracy ZAMEK STANDARDOWY posiada nast¢pujaca funkcjonalnos¢:
- 250 pozycji pamigci umozliwiajgcych zapamigtanie kodow o dhlugosci
od1do 10 cyfr.

- Sterowanie dwoma wbudowanymi przekaznikami o maksymalnej obcigzalnosci
2A dla 30VDC, 1A dla 125VAC.

- Sterowanie modutami wyj$¢ dodatkowych.

- Ustawiany niezaleznie czas zataczenia wyj$¢ przekaznikowych oraz wyjs¢ modutow
dodatkowych.

- Mozliwos$¢ ustawienia "kodow jednorazowych" (ustawiony kod moze zosta¢ uzyty
od 1 do 15 razy).

- Mozliwos¢ podlaczenia 2 "przyciskow wyjscia" zalgczajacych przekazniki.
Wejscia umozliwiajg podigczenie przyciskow piezoelektrycznych.

Tryb pracy ZAMEK SZAFKOWY posiada nastgpujaca funkcjonalnos¢:

- Sterowanie modulami wyj$¢ dodatkowych (w tym trybie pracy wbudowane
przekazniki nie sg wykorzystane).

- Dhugos$¢ kodéw uzytkownika od 1 do 10 cyfr.
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- Mozliwo$¢ ustawienia KODU NADZORCY umozliwiajagcego zatgczenie kilku
wyjs¢. W celu zmniejszenia udaru pradowego w przypadku sterowania zamkami
elektromagnetycznymi wyj$cia zalaczane sa po kolei. Dlugo$¢ "kodu nadzorcy"
od 1 do 10 cyfr.

- Staly czas zalgczenia wyjscia wynoszacy 1 s (0,5 s w przypadku zatgczania kilku
wyj$¢ za pomocg KODU NADZORCY) .

e Wejscie "TAMPER" rejestrujace zmiang stanu np. dolaczonego styku (odczyt danych
mozliwy za pomocg oprogramowania pracujgcego pod kontrolg systemu Windows).

e Napiecie zasilania od 9 do 24 V AC/DC.

dwukolorowa dioda LED
czerwony - sygnalizacja stanu pracy
zielony - sygnalizacja zatgczenia przekaznika

0006
-N-N-N-~R
00006

Rys.1. Widok klawiatury zamka szyfrowego wraz z diodg sygnalizacyjna.

1. MONTAZ ZAMKA

Zamek nalezy przymocowaé za pomocg wkretow lub wmurowaé w $ciang,
w zaleznosci od typu obudowy. Zaleca si¢ stosowanie elementéw uszczelniajacych lub oston,
jesli spodziewany jest niekorzystny wplyw czynnikow atmosferycznych. W czasie montazu
nalezy doprowadzi¢ do uktadu zamka odpowiednie przewody.

Rys.2 przedstawia najbardziej typowy schemat podigczenia zamka do sterowania
dwoma elektrozaczepami otwierajacymi drzwi. Wejscie TAMPER w obecnej wersji zamka
nie jest wykorzystane.

Jako przycisk wyjscia (podlaczony do zaciskow IN1 lub IN2) mozna zastosowaé
przycisk piezoelektryczny. Nalezy zwroci¢ uwage na podiaczenie przewodow, w przypadku
gdy przewody przycisku piezo zostang odwrotnie podtagczone zamek nie bedzie reagowal na
nacisnigcie przycisku (nalezy wtedy zamieni¢ przewody). Odwrotne podiaczenie przewodow
nie powoduje ryzyka uszkodzenia. Maksymalna obcigzalno$¢ stykéw przekaznikow zamka
wynosi 2 A przy napieciu 30 VDC oraz 1A przy napieciu 125 VAC. Zalaczanie urzadzen o
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napigciu lub pradzie wyzszym niz dopuszczalne wymaga stosowania przekaznikéw
posredniczacych 1 wykonania instalacji zgodnie z obowigzujgcymi normami.

Na rys.3. pokazano schemat podiaczenia modutéw wyjs¢ dodatkowych sterujacymi
elektrozaczepami lub zamkami elektromagnetycznymi. Moduly sg wyposazone w wyjscia
tranzystorowe 1 umozliwiaja bezposrednie sterowania obcigzeniem pradu statlego o pradzie
maksymalnym nie przekraczajacym 0,5 A. W przypadku koniecznosci podigczenia
odbiornikéw pradu przemiennego lub o wigkszym pradzie znamionowym nalezy zastosowaé
przekazniki posredniczace. Po potaczeniu wszystkich elementow systemu nalezy za pomoca
zwoOr konfiguracyjnych ustawi¢ odpowiednie adresy modutow wykonawczych. Przyktadowe
ustawienia pokazane sg na Rys.4.

Wszystkie potgczenia nalezy wykonaé¢ przewodem o przekroju minimum 0,5 mm?.
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Rys.2. Schemat podtaczenia zamka z dwoma elektrozaczepami.
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Rys.3. Schemat podtaczenia modutéw wyjs¢ dodatkowych DC.
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Rys.4. Przyktadowe ustawienia adresow modutow wykonawczych.
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2. USTAWIENIA SERWISOWE
2.1. WEJSCIE W USTAWIENIA SERWISOWE

Aby wejs¢ w ustawienia serwisowe nalezy:

1. Nacisng¢ przycisk SW1.

2. Nacisng¢ przycisk RESET.

3. Pusci¢ przycisk RESET.

4. Pusci¢ przycisk SW1.
Wejscie w ustawienia serwisowe sygnalizowane jest zaswieceniem diody LED w kolorze
pomaranczowym.
Przyciski SW1 oraz RESET umieszczone sg na obwodzie drukowanym po stronie elementow.

2.2. DOSTEPNE FUNKCJE USTAWIEN SERWISOWYCH

1 - Ustawianie fabrycznego "MASTER KODU".

2 - Przywrocenie ustawien fabrycznych.

3 - Ustawienie trybu pracy "ZAMEK STANDARDOWY™".
4 - Ustawienie trybu pracy "ZAMEK SZAFKOWY".

1 - Ustawianie fabrycznego "MASTER KODU".
Nacisni¢cie klawisza ,,1” powoduje ustawienie fabrycznego "MASTER KODU"

1111. Zapis kodu do pamigci zamka sygnalizowany jest ciagtym dzwigkiem trwajgcym 1
sekunde.

2 - Przywrocenie ustawien fabrycznych.

Aby przywroci¢ fabryczne ustawienia zamka nalezy:
e Nacisng¢ klawisz ,,2”.
e Nacisng¢ przycisk "SW1" (umieszczony po stronie elementow).

Zapis ustawien fabrycznych sygnalizowany jest ciaglym dzwigkiem trwajacym 1 sekundg.
Ustawienia fabryczne:

- tryb pracy "ZAMEK STANDARDOWY"

- "MASTER KOD" réwny 1111,

- czas zalaczenia przekaznikéw wbudowanych 10 s,

- czas zatgczenia tranzystoréw modutow wyjs¢ dodatkowych Ss,

- zalgczenie podswietlenia klawiatury,

- kasowane sg wszystkie, zapisane w pami¢ci, kody uzytkownika.

3 - Ustawienie trybu pracy "ZAMEK STANDARDOWY".

Nacisni¢cie klawisza ,,3” powoduje ustawienie trybu pracy "ZAMEK
STANDARDOWY". Zapis danych do pamigci zamka sygnalizowany jest ciagglym dzwigkiem
trwajacym 1 sekundeg.
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4 - Ustawienie trybu pracy " ZAMEK SZAFKOWY ".

Naci$niecie klawisza ,,4” powoduje ustawienie trybu pracy "ZAMEK SZAFKOWY".
Zapis danych do pamigci zamka sygnalizowany jest ciggtym dzwigkiem trwajacym 1
sekunde.

3. TRYB PRACY "ZAMEK STANDARDOWY'" - PROGRAMOWANIE
3.1. WEJSCIE W TRYB PROGRAMOWANIA

Aby wej$¢ do procedury programowania nalezy wprowadzi¢ ,MASTER KOD” oraz
nacisna¢ klawisz ”#”. Jezeli wprowadzony kod jest poprawny uktad przetaczy si¢ w tryb
programowania. Wejscie w tryb programowania jest sygnalizowane sygnatem dzwigkowym
oraz zaswieceniem czerwonej diody LED.

Uklad wychodzi automatycznie z trybu programowania, jezeli przez 30 sekund
nie zostanie nacisnigty zaden z klawiszy. Wyjscie z trybu programowania mozliwe jest
réwniez przez wcisnigcie przycisku ,,#”.

Nowy zamek dostarczony jest z fabrycznie zaprogramowanym , MASTER KODEM” 1111.
Bezwzglednie zaleca si¢ zmiang kodu fabrycznego na inny, aby uniemozliwi¢ zmiany
parametrow przez osoby nieuprawnione.

Aby przywroci¢ fabryczny ,,MASTER KOD” nalezy postepowaé zgodnie
z procedura ,Ustawianie fabrycznego @ MASTER KODU”  opisang
w punkcie 2.2.

3.2. DOSTEPNE PROGRAMY

1 — Zmiana ,MASTER KODU”.

2 — Wprowadzenie lub zmiana ,,KODU UZYTKOWNIKA”.
3 — Ustawienie wprowadzonych licznikow limitow kodow.

4 — Zmiana czasu zadzialania przekaznikow.

5 — Kasowanie wybranej komorki pamieci.

6 - Wlaczenie lub wylaczenie pods$wietlenia klawiatury.

1 — Zmiana ,MASTER KODU”.
»MASTER KOD” wykorzystywany jest do uruchamiania trybu programowania. W
kazdym zamku jest on fabrycznie ustawiony na ,,1111”.

Bezwzglednie zaleca si¢ zmian¢ kodu fabrycznego na inny, aby uniemozliwi¢ zmiany
parametrow przez osoby nieuprawnione.

KOLEINE CZYNNOSCI
e Nacisng¢ klawisz ,,1”.
e Wprowadzi¢ nowy ,MASTER KOD”. Dlugos¢ kodu moze wynosi¢
od 1 do 10 cyfr.
e Zaakceptowa¢ wprowadzony kod naciskajac klawisz ,,*” (zapis danych do
pamieci jest sygnalizowany podwojnym dzwigkiem trwajacym 1 sekundg oraz
pigciokrotnym migni¢ciem czerwonej diody).

%*9
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UWAGI

*Naci$nigcie w dowolnym momencie klawisza ,,#” powoduje wyjscie z programu
programowania ,MASTER KODU” bez jego zmiany. Wyjscie z programu jest
sygnalizowane pigciokrotnym mignigciem czerwonej diody.

*Jezeli w czasie 30 sekund nie zostanie naci$nigty zaden przycisk nastapi wyjscie
z programu ,,MASTER KODU” bez jakiejkolwiek zmiany.

W przypadku, gdy po wejsciu do procedury zmiana "MASTER KODU” nie
zostanie wprowadzony nowy kod tylko zostanie nacisniety klawisz ,,*” zostanie
zablokowana mozliwos¢ wejscia do trybu programowania za pomoca klawiatury zamka.
Aby przywrdci¢ fabryczny , MASTER KOD” i odblokowa¢ mozliwos¢ programowania
zamka z klawiatury, nalezy skorzysta¢ z funkcji Ustawienie fabrycznego "MASTER
KODU” lub "PRZYWROCENIE USTAWIEN FABRYCZNYCH". Funkcja ta jest
dostepna w menu serwisowym opisanym w punkcie 2.

PRZYKLAD:
Ustawienie ,, MASTER KODU” 12345

e Nacisna¢ ,,1” - wejscie do programu zmiana ,,MASTER KODU”.

e Nacisna¢ po kolei klawisze ,,12345” — wprowadzenie nowego ,, MASTER
KODU”.

e Nacisng¢ ,,*” — zaakceptowanie wprowadzonego ,MASTER KODU”
1 zapis do pamigci.

*9

Blokada programowania za pomocg klawiatury zamka
e Nacisna¢ ,,1” - wejscie do programu zmiana ,, MASTER KODU”.

e Nacisngé¢ ,,*” — ustawienie blokady programowania za pomoca klawiatury

zamka oraz zapis do pamigci.

2 - Wprowadzenie lub zmiana ,,KODU UZYTKOWNIKA”.

Program stuzy do wprowadzenia nowego lub zmiany wcze$niej wprowadzonego
,JKODU UZYTKOWNIKA” w danej komoérce pamieci. Zamek umozliwia wprowadzenie 250
réznych ,KODOW UZYTKOWNIKA”, uruchamiajacych przekazniki. Kod moze mieé
dtugos¢ od 1 do 10 cyfr. Kazdy kod moze uruchamia¢ jeden lub dwa przekazniki. Po
wprowadzeniu prawidlowego kodu wysylana jest rowniez informacja o numerze pamigci w
ktorej kod zostal zapisany do uktadow modutéw wyj$¢ dodatkowych.

Kody zapamigtywane sa w pamigci zamka, w komoérkach pamigci o 3 cyfrowych
numerach od 001 do 250. Zapisanie lub zmiana kodu polega na wpisaniu nowej wartosci
kodu w wybranej komorce pamigci.

KOLEJNE CZYNNOSCI
e Nacisngc ,,2”.

e Wprowadzi¢ trzycyfrowa liczbg¢ - numer pamigci, w ktorej ma by¢ zapisany
wprowadzany kod. Numer pamieci musi mie¢ zawsze dlugos¢ trzech cyfr.
Zakres wprowadzanych numeréw pamie¢ci od 001 do 250.

e  Wprowadzi¢ nowy kod uzytkownika ( od 1 do 10 cyfr).

e Zaakceptowac¢ wprowadzony kod naciskajac klawisz ,,*”.
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e Wybra¢ numer zalaczanego przekaznika:
,0” — tylko wyjscie modutu
.17 — przekaznik 1 oraz wyjScie modutu
2" — przekaznik 2 oraz wyjscie modutu
,»3~ —przekaznik 1 oraz 2 oraz wyjscie modutu
o Zaakceptowa¢ wprowadzone parametry naciskajgc klawisz ,,*” lub

wprowadzi¢ dwie cyfry ustawiajace warto$¢ licznika limitow kodéw. Po
wprowadzeniu wartosci licznika nalezy zaakceptowa¢  parametry
naciskajac klawisz ,,*” (zaakceptowanie powoduje zapis danych do
pamigci, co jest sygnalizowane podwojnym dzwiekiem trwajacym 1
sekunde¢ oraz pieciokrotnym migni¢ciem czerwonej diody).

UWAGI

*Zakres wprowadzonego licznika limitu kodéw wynosi od 1 do 15. Wprowadzenie
wartosci z poza tego zakresu powoduje, ze licznik kodow jest nieaktywny.

*Wprowadzenie numeru pozycji pamigci, na ktérej wczesniej byt zapisany ,,KOD
UZYTKOWNIKA” powoduje skasowanie wcze$niej zapisanego kodu i zapis w jego miejsce
nowo wprowadzonego kodu.

*Nacisniecie w dowolnym momencie klawisza ,,#” powoduje wyjscie z programu
wprowadzania kodu uzytkownika bez jakiejkolwiek zmiany. Wyjscie z programu jest
sygnalizowane pigciokrotnym mignigciem czerwonej diody.

*Wpisanie numeru pamigci, w ktorej ma si¢ znajdowaé kod wigkszej od 250
powoduje wyjscie z programu.

*Jezeli w czasie 30 sekund nie zostanie naci$nigty zaden przycisk nastgpi wyjScie
z programu wprowadzania kodu uzytkownika bez jakiejkolwiek zmiany

PRZYKLAD
Ustawienie ,,KODU UZYTKOWNIKA” 87654 w komorce 093 zalaczajacego
przekaznik nr 1, licznik limitu kodow nieaktywny.

e Nacisng¢ ,,2” - wejscie do programu.

e Wprowadzi¢ ,,093” - numer komorki pamigci.

e Nacisnij po kolei klawisze ,87654” — wprowadzenie ,, KODU
UZYTKOWNIKA”.

e Nacisng¢ ,,*” — akceptacja wprowadzonego ,,KODU UZYTKOWNIKA”.

e Nacisnac¢ ,,1” — zalgczenie przekaznik nr 1

e Nacisng¢ ,,*” — zapis danych do pamigci.

Ustawienie ,,KODU UZYTKOWNIKA” 87654 w komorce 093 zatgczajacego przekaznik nr
1, licznik limitu kodow ustawiony na 5.

e Nacisng¢ ,,2” - wejscie do programu.

e Wprowadzi¢ ,,093” - numer komorki pamigci.

e Nacisnij po kolei klawisze ,87654” - wprowadzenie ,, KODU
UZYTKOWNIKA”.

e Nacisng¢ ,,*” — akceptacja wprowadzonego ,,KODU UZYTKOWNIKA”.

e Nacisnac¢ ,,1” — zalgczenie przekaznik nr 1

e Wprowadzi¢ ,,05” - ustawienie limitu wprowadzonych kodow.
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e Nacisng¢ ,,*” — zapis danych do pamigci.

3 — Ustawienie wprowadzonych licznikéw limitow kodow.

Program umozliwia ponowne ustawienie licznikow limitow wprowadzonych kodow.
Jezeli w czasie programowania kodu uzytkownika zostat ustawiony limit wprowadzonych
kodéw jest on, razem z wprowadzonym kodem, zapisany w pamigci nieulotnej zamka. Po
wykorzystaniu limitu kodow dana pozycja pamigci staje si¢ nieaktywna. Funkcja "Ustawienie
wprowadzonych licznikow limitow kodow" umozliwia przywrdcenie dziatania kodow wraz z
ich limitami. Funkcja dziata globalnie dla wszystkich wprowadzonych kodéw od$wiezajac
wszystkie wprowadzone wczesniej limity.

KOLEJNE CZYNNOSCI
e Nacisng¢ ,,3”.

e Nacisngc ,,*” — ustawienie wszystkich wprowadzonych limitow kodoéw (zapis
danych do pamigci jest sygnalizowany podwojnym dzwigkiem trwajacym 1
sekunde oraz pigciokrotnym migni¢ciem czerwonej diody).

UWAGI

*Nacisnigcie w dowolnym momencie klawisza ,,#” powoduje wyjscie z programu bez
jakiejkolwiek zmiany. Wyjscie z programu jest sygnalizowane pigciokrotnym mignigciem
czerwonej diody.

*Jezeli w czasie 30 sekund nie zostanie naci$nigty zaden przycisk nastapi wyjscie
z programu bez jakiejkolwiek zmiany.

4 — Zmiana czasu zadzialania przekaznikow.

Program umozliwia zmian¢ trybu pracy oraz ustawienie czasu zalgczenia wyjsc.
Wbudowane w zamek wyjscia przekaznikowe moga pracowa¢ w trybie monostabilnym lub
bistabilnym. Zewng¢trzne moduty wyj$¢ dodatkowych pracujg tylko w trybie monostabilnym.
Czas zalaczenia przekaznika, w przypadku pracy monostabilnej, moze wynosi¢ od 1 sekundy
do 255 sekund. W przypadku modutéw wyj$¢ dodatkowych czas zalgczenia wyjscia mozna
ustawi¢ w zakresie od 0,5 do 127 sekund (wprowadzang warto$¢ czasu nalezy podzieli¢ przez
2).

KOLEJNE CZYNNOSCI
e Nacisng¢ ,.4”
e Wybra¢ numer przekaznika, dla ktérego beda dokonywane zmiany ustawien:
,,0” — zmiana ustawien modutu wyjs$¢ dodatkowych

,»1” — zmiana ustawien przekaznika 1
27 — zmiana ustawien przekaznika 2
e Wprowadzi¢ trzycyfrowa liczbg okreslajaca czas zataczenia przekaznika w sekundach.
Wprowadzenie wartosci ,,000” powoduje ustawienie pracy bistabilnej (tylko dla
wbudowanych przekaznikow). W przypadku modutu wyj$¢ dodatkowych zostanie
ustawiony czas zalgczenia réwny 127 s.
Czas zadzialania przekaznika musi mie¢ zawsze dlugos¢ trzech cyfr.
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UWAGI

*Naci$ni¢cie w dowolnym momencie klawisza ,,#” powoduje wyjécie z programu bez
jakiejkolwiek zmiany. WyjScie z programu jest sygnalizowane pigciokrotnym mignigciem
czerwonej diody.

*Wprowadzenie czasu zalaczenia wigkszego od 255 powoduje wyjscie
z programu bez jakiejkolwiek zmiany.

*Jezeli w czasie 30 sekund nie zostanie naci$nigty zaden przycisk nastapi wyjscie
z programu bez jakiejkolwiek zmiany.

PRZYKLAD:
Ustawienie przekaznika nr 1 w tryb monostabilny z czasem zalgczania réwnym
5 sekund.

e Nacisna¢ ,4” - wejscie do programu.
e Nacisnac ,,1” — numer przekaznika, dla ktorego ma by¢ ustawiony czas
zalaczenia.

e Nacisng¢ po kolei klawisze ,,005” — wprowadzenie czasu zalgczenia
przekaznika.

Ustawienie czasu zatgczenia wyjs¢ modutéw rownego 5 sekund.
e Nacisng¢ ,.4” - wejscie do programu.
e Nacisng¢ ,,0” — ustawienia czasu zatgczenia wyj$¢ modutow.
e Nacisng¢ po kolei klawisze ,,010” — wprowadzenie czasu zatagczenia wyjsc.

5 — Kasowanie wybranej komorki pamieci.

Program umozliwia skasowanie wybranej komoérki pamigci zawierajacej wczesniej
wprowadzony ,,KOD UZYTKOWNIKA”.

KOLEJNE CZYNNOSCI
e Nacisng¢ ,,5”.

e  Wprowadzi¢ trzycyfrowa liczbg okres§lajaca numer pamiegci do skasowania.
Numer pamieci do skasowania musi mie¢ zawsze dlugos¢ trzech cyfr.

UWAGI

*Naci$nigcie w dowolnym momencie klawisza ,.#” powoduje wyjscie z programu bez
jakiejkolwiek zmiany. Wyjscie z programu jest sygnalizowane pigciokrotnym mignigciem
czerwonej diody.

*Wprowadzenie numeru pami¢ci do skasowania wigkszego od 250 powoduje wyjscie
z programu bez jakiejkolwiek zmiany.

Jezeli w czasie 30 sekund nie zostanie naci$niety zaden przycisk nastapi wyjscie z programu
bez jakiejkolwiek zmiany

PRZYKLAD: .
Skasowanie ,,KODU UZYTKOWNIKA”/klucza RFID zapisanego w 35 komorce
pamigci
e Nacisnaé ,,9” - wejscie do programu.
e Nacisng¢ ,,035” — numer pamigci do skasowania.
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6 - Wlaczenie lub wylaczenie podswietlenia klawiatury.
Program umozliwia wiaczenie lub wylgczenie podswietlenia klawiatury.

KOLEJNE CZYNNOSCI
e Nacisng¢,,6”.

e Nacisng¢ ,,1” - wlgczenie pod$wietlenia lub ,,0” - wylaczenie pod$wietlenia.
e Nacisng¢ ,,*” — zapis danych do pamieci.

UWAGI

*Naci$nigciec w dowolnym momencie klawisza ,,#” powoduje wyjScie z programu bez
jakiejkolwiek zmiany. Wyjscie z programu jest sygnalizowane pigciokrotnym migni¢ciem
czerwonej diody.

*Jezeli w czasie 30 sekund nie zostanie naci$niety zaden przycisk nastapi wyjscie
z programu bez jakiejkolwiek zmiany.

4. TRYB PRACY "ZAMEK SZAFKOWY" - PROGRAMOWANIE
4.1. WEJSCIE W TRYB PROGRAMOWANIA

Aby wej$¢ do procedury programowania nalezy wprowadzi¢ ,,MASTER KOD” oraz
nacisng¢ klawisz ”#”. Jezeli wprowadzony kod jest poprawny uktad przelaczy sie w tryb
programowania. Wejscie w tryb programowania jest sygnalizowane sygnatem dzwickowym
oraz zaswieceniem czerwonej diody LED.

Uktad wychodzi automatycznie z trybu programowania, jezeli przez 30 sekund
nie zostanie naci$ni¢ty zaden z klawiszy. Wyjsécie z trybu programowania mozliwe jest
réwniez przez wcisnigcie przycisku ,,#”.

Nowy zamek dostarczony jest z fabrycznie zaprogramowanym ,,MASTER KODEM” 1111.
Bezwzglednie zaleca si¢ zmian¢ kodu fabrycznego na inny, aby uniemozliwi¢ zmiany
parametréw przez osoby nieuprawnione.

Aby przywroci¢ fabryczny ,,MASTER KOD” nalezy postepowaé zgodnie
z procedura ,Ustawianie fabrycznego ¥ MASTER KODU”  opisana
w punkcie 2.2.

4.2. DOSTEPNE PROGRAMY

1 — Zmiana ,MASTER KODU”.

2 — Zmiana ,,KODU NADZORCY”.

3 — Wprowadzenie lub zmiana ,,KODU UZYTKOWNIKA”.
4 — Kasowanie wybranej komorki pamigci.

5 - Wlaczenie lub wylaczenie podswietlenia klawiatury.

1 — Zmiana ,MASTER KODU”.

»MASTER KOD” wykorzystywany jest do uruchamiania trybu programowania. W
kazdym zamku jest on fabrycznie ustawiony na ,,1111”.
Bezwzglednie zaleca si¢ zmian¢ kodu fabrycznego na inny, aby uniemozliwi¢ zmiany

parametrow przez osoby nieuprawnione.
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KOLEJNE CZYNNOSCI
e Nacisng¢ klawisz ,,1”.

e Wprowadzi¢ nowy ,MASTER KOD”. Dlugos¢ kodu moze wynosi¢
od 1 do 10 cyfr.

e Zaakceptowa¢ wprowadzony kod naciskajac klawisz ,,*” (zapis danych do
pamieci jest sygnalizowany podwojnym dzwigkiem trwajacym 1 sekundg oraz
pieciokrotnym mignieciem czerwonej diody).

*9

UWAGI

*Nacisniecie w dowolnym momencie klawisza ,,#” powoduje wyjécie z programu
zmiany ,,MASTER KODU” bez jego zmiany. WyjScie z programu jest sygnalizowane
pigciokrotnym migni¢ciem czerwonej diody.

*Jezeli w czasie 30 sekund nie zostanie naci$nigty Zaden przycisk nastapi wyjscie
z programu zmiany ,,MASTER KODU” bez jakiejkolwiek zmiany.

W przypadku, gdy po wejsciu do procedury zmiana "MASTER KODU” nie
zostanie wprowadzony nowy kod tylko zostanie naciSniety klawisz ,,*” zostanie
zablokowana mozliwos¢ wejscia do trybu programowania za pomoca klawiatury zamka.
Aby przywroci¢ fabryczny ,, MASTER KODU?” i odblokowaé¢ mozliwos¢ programowania
zamka z klawiatury, nalezy skorzysta¢ z funkcji Ustawienie fabrycznego "MASTER
KODU” lub "PRZYWROCENIE USTAWIEN FABRYCZNYCH". Funkcja ta jest
dost¢pna w menu serwisowym opisanym w punkcie 2.

PRZYKLAD:
Ustawienie ,, MASTER KODU” 12345

e Nacisng¢ ,,1” - wejscie do programu zmiana ,, MASTER KODU”.

e Nacisng¢ po kolei klawisze ,,12345” — wprowadzenie nowego ,, MASTER
KODU™.

e Nacisng¢ ,, — zaakceptowanie wprowadzonego ,MASTER KODU”
1 zapis do pamigci.

*9

Blokada programowania za pomoca klawiatury zamka
e Nacisng¢ ,,1” - wejscie do programu zmiana ,,MASTER KODU”.
e Nacisngé¢ ,,*” — ustawienie blokady programowania za pomoca klawiatury

zamka oraz zapis do pamigci.

2 — Zmiana ,,KODU NADZORCY”.
»KOD NADZORCY” umozliwia zataczenie kilku tranzystorow modutéw wyjs$¢
dodatkowych. Funkcja ta umozliwia otwarcie kilku szafek.

KOLEJNE CZYNNOSCI
e Nacisng¢ klawisz ,,2”.
e Wprowadzi¢ nowy , KOD NADZORCY”. Dhigos¢ kodu moze wynosi¢
od 1 do 10 cyfr.
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e Zaakceptowa¢ wprowadzony kod naciskajac klawisz ,,*” (zapis danych do

pamigci jest sygnalizowany podwdjnym dzwigkiem trwajacym 1 sekunde oraz
pieciokrotnym migni¢ciem czerwonej diody).

UWAGI

*Naci$nigcie w dowolnym momencie klawisza ,,#” powoduje wyjsScie z programu
zmiany ,,KODU NADZORCY” bez jego zmiany. Wyjscie z programu jest sygnalizowane
pigciokrotnym migni¢ciem czerwonej diody.

*Jezeli w czasie 30 sekund nie zostanie naci$nigty zaden przycisk nastapi wyjscie
z programu zmiany ,,KODU NADZORCY” bez jakiejkolwiek zmiany.

PRZYKLAD:
Ustawienie ,,KODU NADZORCY” 12345

e Nacisngc¢ ,,2” - wejscie do programu zmiana ,,KODU NADZORCY”.

e Nacisng¢ po kolei klawisze ,,12345” — wprowadzenie nowego ,,KODU
NADZORCY™.

e Nacisng¢ ,,*” — zaakceptowanie wprowadzonego ,,KODU NADZORCY”
1 zapis do pamigci.

3 - Wprowadzenie lub zmiana ,,KODU UZYTKOWNIKA”.

Program stuzy do wprowadzenia nowego lub zmiany wcze$niej wprowadzonego
, KODU UZYTKOWNIKA” w danej komoérce pamieci. Zamek umozliwia wprowadzenie 250
réznych ,, KODOW UZYTKOWNIKA” zataczajacych wyjscia modutéw wykonawczych.
Kod moze mie¢ dtugos$¢ od 1 do 10 cyfr.

Kody zapamigtywane sa3 w pamigci zamka, w komoérkach pamigci o 3 cyfrowych
numerach od 001 do 250. Numer komorki pamigci odpowiada numerowi wyjscia
wykonawczego (Rys.3.) do ktorego przypisany jest kod.

KOLEJNE CZYNNOSCI
e Nacisng¢ ,,3”.
e Wprowadzi¢ trzycyfrowa liczbe - numer zalaczanego  wyjscia.

Wprowadzany numer zalaczanego wyjscia musi mie¢ zawsze dlugosé
trzech cyfr. Zakres wprowadzanych numeréw pamie¢ci od 001 do 250.

e  Wprowadzi¢ nowy kod uzytkownika ( od 1 do 10 cyfr).

e Zaakceptowa¢ wprowadzony kod naciskajgc klawisz ,,*” (zaakceptowanie
powoduje zapis danych do pamigci, co jest sygnalizowane dzwigkiem
trwajacym 1 sekunde oraz pigciokrotnym migni¢ciem czerwonej diody)

UWAGI

*Wprowadzenie numeru pozycji pamigci, na ktorej wczesniej byt zapisany ,,KOD
UZYTKOWNIKA” powoduje skasowanie wcze$niej zapisanego kodu i zapis w jego miejsce
nowo wprowadzonego kodu.

*Naci$niecie w dowolnym momencie klawisza ,,#” powoduje wyjscie z programu
wprowadzania kodu uzytkownika bez jakiejkolwiek zmiany. Wyjécie z programu jest
sygnalizowane pi¢ciokrotnym mignigciem czerwonej diody.

*Wpisanie numeru pamigci, w ktorej ma si¢ znajdowaé kod wickszej od 250
powoduje wyjscie z programu.
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*Jezeli w czasie 30 sekund nie zostanie naci$nigty zaden przycisk nastapi wyjscie
z programu wprowadzania kodu uzytkownika bez jakiejkolwiek zmiany.

PRZYKLAD
Ustawienie ,,KODU UZYTKOWNIKA” 87654 zalaczajacego wyjscie nr 093.
e Nacisnac¢ ,,3” - wejscie do programu.
e Wprowadzi¢ ,,093” - numer wyjscia wykonawczego.
e Nacisna¢ klawisze ,,87654” — wprowadzenie ,,KODU UZYTKOWNIKA”.
e Nacisng¢ ,,*” — akceptacja wprowadzonego ,,KODU UZYTKOWNIKA”.

4 — Kasowanie wybranej komorki pamieci.
Program umozliwia skasowanie wybranej komorki pamigci zawierajgcej wcezesniej
wprowadzony ,,KOD UZYTKOWNIKA”.

KOLEINE CZYNNOSCI

e Nacisng¢ ,4”.

e  Wprowadzi¢ trzycyfrowa liczbg okres§lajaca numer pamiegci do skasowania.
Numer pamieci do skasowania musi mie¢ zawsze dlugos¢ trzech cyfr.

UWAGI

*Nacisniecie w dowolnym momencie klawisza ,,#” powoduje wyjscie z programu bez
jakiejkolwiek zmiany. Wyjscie z programu jest sygnalizowane pigciokrotnym migni¢ciem
czerwonej diody.

*Wprowadzenie numeru pamigci do skasowania wigkszego od 250 powoduje wyjscie
z programu bez jakiejkolwiek zmiany.
Jezeli w czasie 30 sekund nie zostanie nacisnigty zaden przycisk nastapi wyjscie z programu
bez jakiejkolwiek zmiany

PRZYKLAD: .
Skasowanie ,,KODU UZYTKOWNIKA”/klucza RFID zapisanego w 35 komorce
pamieci
e Nacisng¢ ,.4” - wejscie do programu.
e Nacisngé¢ ,,035” — numer pamigci do skasowania.

5 - Wlaczenie lub wylaczenie podswietlenia klawiatury.
Program umozliwia wiaczenie lub wylaczenie pod$wietlenia klawiatury.

KOLEJNE CZYNNOSCI
e Nacisngé,,5”.

e Nacisng¢ ,,1” - wlgczenie pod$wietlenia lub ,,0” - wylaczenie pod$wietlenia.
e Nacisng¢,,*” — zapis danych do pamigci.

UWAGI

*Nacisnigcie w dowolnym momencie klawisza ,,#” powoduje wyjscie z programu bez
jakiejkolwiek zmiany. Wyjscie z programu jest sygnalizowane pigciokrotnym mignigciem
czerwonej diody.
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*Jezeli w czasie 30 sekund nie zostanie naci$nigty zaden przycisk nastapi wyjscie
z programu bez jakiejkolwiek zmiany.

5. TRYB PRACY "ZAMEK STANDARDOWY'" - OBSLUGA ZAMKA

5.1. ZALACZENIE PRZEKAZNIKA ZA POMOCA KODU UZYTKOWNIKA

W celu uruchomienia przekaznika nalezy wprowadzi¢ z klawiatury kod i nacisngé
klawisz ,,*”. Jezeli wprowadzony kod jest poprawny nastapi uruchomienie przypisanego
do danego kodu przekaznika oraz zataczenie tranzystora modulu wyj$¢ dodatkowych. Numer
zalaczanego wyjscia odpowiada numerowi komorki pamieci w ktorej zapisany jest
wprowadzany kod. W przypadku zaprogramowania takich samych kodéw w rdéznych
komorkach pamigci zalaczone zostanie tylko wyjscie o nizszym numerze. Zalaczenie
przekaznika jest sygnalizowane za pomoca diody LED $§wiecacej w kolorze zielonym. W
przypadku gdy jest zaprogramowany limit wprowadzonych kodow, po zalgczeniu
przekaznika, nastgpuja trzy btyski diody w kolorze pomaranczowym. Wprowadzenie
btednego kodu nie powoduje zmiany stanu przekaznikow ani wyj$¢ modutow
wykonawczych.

Reakcja przekaznika na wprowadzony kod zalezy od zaprogramowanego trybu pracy

- praca monostabilna - uruchomienie na okreslony czas

- praca bistabilna - przetaczenie

W zamku zastosowano zabezpieczenie antysabotazowe. Po wprowadzeniu kolejno
5 btednych kodow zamek blokuje si¢ na 30 sekund, oraz wlacza si¢ sygnat dzwickowy (stan
przekaznikow pozostaje bez zmian). Proba sabotazu jest sygnalizowana do czasu
wprowadzenia poprawnego kodu poprzez miganie podswietlenia klawiatury. W trybie
sygnalizacji sabotazu kazdy btgdnie wprowadzony kod powoduje blokade zamka oraz
uruchomienie sygnatu dzwigkowego na 30 s.

PRZYKLAD:
Aby wprowadzi¢ kod 123 powodujacy zalaczenie zaprogramowanego wczesniej przekaznika
nalezy wybra¢ na klawiaturze nastgpujace przyciski:

-nacisng¢ przycisk ,, 1”
-nacisng¢ przycisk ,, 2"
-nacisng¢ przycisk ,, 3"
-nacisng¢ przycisk ,, *”

5.2. ZALACZENIE PRZEKAZNIKA ZA POMOCA DODATKOWYCH PRZYCISKOW

Zamek umozliwia zatgczanie przekaznikow za pomocg dodatkowych przyciskéw
(lub innych stykéw mechanicznych) podtaczonych do zaciskow ,,IN1” 1 ,,IN2”.
Wejscie ,,IN1” stuzy do uruchomienia przekaznika REL1, natomiast ,,IN2” do uruchomienia
przekaznika REL2.

Zwarcie wejscia ,,IN1” lub ,,IN2” powoduje zmiang tylko stanu przekaznika
analogicznie jak wprowadzony kod , nie s zataczane zadne wyjscia modutow
wykonawczych.
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6. TRYB PRACY "ZAMEK SZAFKOWY " - OBSLUGA ZAMKA

6.1. ZALACZENIE WYJSCIA WYKONAWCZEGO ZA POMOCA
,,KODU UZYTKOWNIKA”

Wprowadzi¢ z klawiatury numer zatgczanego wyjscia.

Nacisng¢ klawisz ,,*”.

Wprowadzi¢ z klawiatury ,,KOD UZYTKOWNIKA?” przypisany do zatgczanego wyjscia
Nacisng¢ klawisz ,,*”.

Zalaczenie wybranego wyjscia wykonawczego jest sygnalizowane $wieceniem diody
odpowiadajacej numerowi zataczonego wyjscia. Czas zalaczenia wyjscia wynosi ok 1
sekundy.

PRZYKLAD:

Aby zalaczy¢ wyjscie nr 6 modutu wykonawczego za pomocg zapisanego w komoérce nr 6
zamka kodu 123 nalezy:

-nacisng¢ przycisk ,, 6" - nr komorki pamieci rownoznaczny z numerem zalgczanego wyjscia

-nacisng¢ przycisk ,, *”

2

-nacisnqg¢ przycisk ,, 1

-nacisng¢ przycisk ,, 2"
)

-nacisnqg¢ przycisk ,, 3’
. r . %
-nacisng¢ przycisk ,,

6.2. ZALACZENIE KILKU WYJSC WYKONAWCZYCH ZA POMOCA
,JKODU NADZORCY”

o Wprowadzi¢ z klawiatury numer pierwszego zataczanego wyjscia.
Nacisng¢ klawisz ,,*”.

Wprowadzi¢ z klawiatury numer ostatniego zatgczanego wyjscia.
Nacisng¢ klawisz ,,#”.

Wprowadzi¢ z klawiatury ,,KOD NADZORCY™.

Nacisng¢ klawisz ,,#”.

Wybrane wyj$cia zatgczane sa po kolei na czas ok 0,5 sekundy, co jest sygnalizowane
Swieceniem diody odpowiadajacej numerowi aktualnie zatagczonego wyjscia.

PRZYKLAD:
Aby zalaczy¢ wyjscia od 3 do 17 za pomocg ,,KODU NADZORCY™ 09 nalezy:

-nacisnqg¢ przycisk ,, 3" - nr pierwszego zalgczanego wyjscia
. , . %

-nacisng¢ przycisk ,,

-nacisng¢ przycisk ,, 17" - nr ostatniego zatgczanego wyjscia

-nacisnqg¢ przycisk ,, #’

-nacisng¢ przycisk ,, 0"

-nacisnqg¢ przycisk ,, 9"

-nacisng¢ przycisk ,, #”
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